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López, Duncan Rouleau, nuestras familias en general, todos los colaboradores de GAS, 
y a todos los que nos han apoyado de alguna manera, especialmente los lectores. 



Parece mentira, quinto número de nuestra pequeña antología. Cierto, es de fre­
cuencia anual, pero igual nos sentimos muy orgullosos de seguir editándola. Con 
historietistas de varias partes de Uruguay, además de creadores de Argentina, 
España, Portugal, EE.UU., y Suecia, nuestro abanico de países sigue creciendo. 

De esta forma incluimos nuevos estilos y sensibilidades creativas, moldeados por 
influencias culturales distintas a las nuestras. Pero al mismo tiempo, todos abreva­
mos de fuentes de cultura pop comunes; y por supuesto, todos amamos el comic. 
Todo esto hace que nos veamos enriquecidos, como lectores y como creadores. 

Como es costumbre, vuelven varias de nuestras series: dos historias de Grimorio 
Del Plata, una de Tiranos Temblad (segunda del Búho Negro), y el final de lmperiex 
Terra: Guerra Hegemónica (pero habrá mas lmperiex). Además, una historia del uni­
verso de Portento (nuestro otro webcomic), y el esperadísimo regreso de ... ¡el Chori 
Rider! 

Aparte de GAS3K.5, este año lanzamos nuestro segundo libro, Crononautas. Dis­
ponible primero gratis online en crononautas.cf, pronto estará a la venta en varias 
librerías físicas y online, con envíos a todo el mundo. Es una novela gráfica de cien­
cia ficción, pensada para lectores de 8 a 12 años, pero para toda la familia. 

Habrán apreciado también las dos tapas, hechas por creadores de lujo. La primera, 
por el legendario artista español José Luis García López (con tintas de Di Pasquale 
y color de Taibox), conocido por sus trabajos para DC, tanto en comics como en 
merchandising. La segunda es obra de alguien que nos visitó recientemente, el 
estadounidense Duncan Rouleau, que además de trabajar para Marvel y DC, es 
uno de los ce-creadores de Ben 70 y Generator Rex. Somos muy afortunados de 
contar con estas increíbles tapas. 

Como las GAS3K anteriores, en pocos días este número estará disponible para 
descargar gratu itamente en nuestro sitio web. Trae el clásico "detrás de las 
cámaras" de varias historias, así como también varias páginas a color. 

Gracias por su interés, y esperamos disfruten su lectura. 

Consejo Editorial 
GASComics 

gascomics @gmail . com V 
gascomics . blogspot . com 
faceb o ok . com / g as com i es 
twitter . com ! gascomics 





































































































Participan en este número: 
Taibox (Federico Taibo): Dibujante y colorista de comics, ilustrador de libros infantiles. Además, es integrante 
del Consejo Editorial de GAS Comics. 

MaGnUs (Martín A. Pérez): Guionista y rotulista de comics, escribe artículos para revistas y textos para videojue­
gos, además de conducir y producir programas radiales. También es miembro del Consejo Editorial de GAS Comics. 

Carlos Lemos: Dibujante, docente, y estudiante de profesorado de en el IPA. Además de hacer comics, es carica­
turista, pintor, e ilustra libros infantiles. Egresado de la Continental Art School, es parte del Consejo Editorial de GAS 
Comics. 

José Luis García López: Dibujante español, famoso por su trabajo en comics de personajes como Batman o 
Superman; su arte también es muy conocido por el público en general por estar en merchandising de DC Comics 
hace decádas. 

Duncan Rouleau: Dibujante y guionista de EE.UU. conocido por su trabajo en comics como X-Meno Superman; 
además de formar parte de Man Of Action, creadores de series animadas como Ben 10, Generator Rex, Ultimate 
Spider-Man, y Avengers Assemble. 

Jok: Dibujante, ilustrador y guionista de Buenos Aires, Argentina. Miembro fundador de La Productora, célebre 
sello autoeditor de fines de los 90s. Ha publicado en países como EE.UU., Italia, Francia, Reino Unido, Chipre, y 
Brasil. 

Stef Gaines: Historietista de Stockholm, Suecia, estudió Comics y Narrativa Visual en la Universidad de Gavle y en 
la Escuela de Comics de Malmo. Participó antologías suecas como Serier Mot Rasism (Comics Contra El Racismo), Det 
Hander Nu! (¡Sucede Ahora!) y Seríeantologí 2074. Con Lisa Medin, conduce el podcast sobre comics Mangapatríar­
katet. 

Endriago (Enrique Castillo): Guionista de comics y productor/conductor radial. Artesano y artista plástico, 
estudió bellas artes, y dicta talleres de guión de historietas a lo largo de todo Uruguay. 

Velius Valmont (Pablo Pérez): Dibujante e ilustrador autodidacta, de 25 años, nacido en Maldonado. Tiene un 
amplio espectro de influencias, y desde 2012 dibuja y publica comics. 

Rodolfo Santullo: Periodista, escritor, guionista y editor de historietas al frente de Grupo Belerofonte. Ha publi­
cado novelas gráficas como Los últimos días del Graf Spee, La Comunidad; El Club de los Ilustres; litarrosa; y Far 
South. Ha publicado en Uruguay, Argentina, España, Chile, Reino Unido, Perú, Italia y Chipre, entre otros países. 

Nahus: Dibujante de Entre Ríos, Argentina. Entre otras publicadas se cuentan Las Partes Malas (premio Montevi­
deo Comics 2012) y Grimorio Del Plata: Furia, Sed, Hambre (Fondo Concursable Para La Cultura 2012). 

Carla Rodrigues: Dibujante desde temprana edad en su Portugal natal, el intensivo consumo de comics, pelícu­
las, y música la llevó a sus propios comics e ilustraciones. Su arte forma parte de libros, fanzines, y t-shirts. 

Pedro Carvalho: Ilustrador portugués, autodidacta y adicto a los comics. Influenciado por la cultura popular, 
Pedro ha publicado historietas e ilustraciones en varias revistas, fanzines, libros, periódicos, y líneas de ropa. 

William Gezzio: Ilustrador, pintor y dibujante/guionista de comics humorísticos y de aventuras, especializado en 
temas gauchescos. Ha editado su trabajo en las más diversas publicaciones uruguayas y de otros paises. 

Lisandro Di Pasquale: Dibujante y guionista, co-creador de How To Survive Working In Retaily creador de El Ángel 
Negro. Además, hace storyboards y conceptos publicitarios, y es docente de historieta en educación secundaria. 
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Aquí tenemos un repaso al proceso de creación de una de las tapas de este número. Contamos con dos 
fantásticas tapas hechas por profesionales de renombre. Duncan Roleau hizo toda su tapa (la de Maz­
inger) el solo, y no tenemos pasos intermedios para mostrarles. José Luis García López, en cambio nos 
hizo los lápices, y dos de nuestros colaboradores pudieron lucirse terminándola . 

Otra vez Cacho 
Penádes ayuda a un 
héroe, en este caso, 
a Hal Jordan, nues­
tro Green Lantern 
favorito. Los bellos y 
claros lápices de 
José Luis fueron en­
tintados por Lisan­
dro Di Pasquale. 

Era hora del color, 
de lo que se encargó 

.. \. <~ 

nuestro experto, Taibox. La primera versión del color tenía muchas nubes, y el pesado de MaGnUs no 
estaba conforme con los colores de Hal. Para la versión final, el pelo de Hal tiene un leve tinte rojizo, y 
el uniforme es de un verde más oscuro. Otro cambió fue el color de la energía del "caño de escape" de 
la nave de Cacho, el rosado no contrastaba bien con la nave roja. De hecho, en una versión intermedia, 
era amarillo, y como era un Hal 
Jordan clásico (nótese el calzon­
cillo), no queríamos tentar a la 
vulnerabilidad del anillo. ~lM~ 

Se agregó el aura de energía 
verde alrededor de Hal, y Taibox d~ 

aprovechó para colorear los ban- .• ~ ; 
derines y hacer a Cacho como él: 
hincha de los juniors, Rampla y ·~ 
Boca. 
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Llegó el fin de la trilogía "Guerra Hegemónica", mas no el final de lmperiex Terra. Tampoco será lo último 
que veamos de las consecuencias de esta guerra, aunque hayan pasado siglos de historia la próxima vez 
que viajemos a esta galaxia ... que es la misma que la nuestra, así que no es tan tan lejana. 

Velius Valmont (Pablo Pérez) se ha convertido en el 
artista de lmperiex Terra, dándole vida a toda la 
trilogía que culminó en este ejemplar, y seguro 
volverá a ilustrar otras historias de esta saga. Aquí 
vemos algunos de sus bocetos para "Cazadores r-~~~;YI 
Cazados". ~ 

Tenemos nuestro primer encuentro con los 
uniformes militares de los oficiales de la Fuerza De 
Defensa Imperial. Además, vemos como cada oficial 
lleva la insignia de la Casa a la que pertenece. En 
este caso vemos que ambos llevan una garra de oso, ~ 

pero que en realidad tenía que ser un oso levantando una piedra: el emblema de Casa Kereshnev. 
Finalmente, el General Ha fue dibujado con insignia Kereshnev, y el Comandante Wering (el del brazo 
biónico) con el águila negra de Casa Van Wahr. 

Esta es la primera versión del Barón-Emperador 
Leónidas 111, de Casa Kereshnev. Muy Papá Noel, así 
que esta apariencia fue desechada en favor de la que 
finalmente aparece al final de la historia. 

Aquí podemos ver la versión final del emperador, 
junto con el emblema de Casa Kereshnev, y el escudo 
del lmperiex. 
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Estos son bocetos preliminares de los Colosos. Originalmente se 
llamaban "Titanes", porque Endriago desconocía el furor que el 
anime y manga "Attack On Titan" estaba haciendo. Para evitar 
confusión, se les cambió el nombre. Tambien se le pidió a Velius 
que los Colosos se vieran lo mas roboticos posibles, con algun 
detalle de biotecnología, para evitar que recordaran en absoluto a 
los Titanes de "Attack On Titan". 

¿Volveremos a ver a los Borentis? Todo es 
posible en el universo de 



"EL ENTRENAl\IIENTO llba•kstagall 
DEI SR. GOUGH" .. 

Dos historias de Grimorio Del Plata en este volúmen, una de ellas nos lleva a la Inglaterra victoriana. Al 
final, aparece un viejo conocido, Mr. Gilbert Wilkinson, de "Isla Mala''. y mencionado en el libro de 
Grimorio. Sin embargo, el verdadero protagonista es Frank Gough. 

Los bocetos de página de Lisandro Di Pasquale son 
tan detallados, que son casi lápices para la historia. 
Aun asi, algunos detalles tenían que ajustarse, y 
para eso es que se hacen los bocetos, para no tener 
que re-hacer arte final. Esta fue la instrucción de 
MaGnUs: 

[HACELO MENOS PODRIDO AL CAOAVER, ESTA A 
MEO/O COMER, PERO NO MUR/O HACE SEMANAS, 
ESTA FRESQUITO. AS GRUESOME AS YOU LIKE, PERO 
SIN QUE PAREZCA QUE HACE 76 O/AS QUEESTA AHI.] 

Al suceder en Inglaterra, MaGnUs prefirió escribir el 
guión en inglés, para que sonara mas verídico, usando 
incluso el lunfardo llamado "Cockney rhyming slang": 

GOUGH: Whatever it was, if you got va/uab/es, you 
won't be needing 'em no more. Let's 'ave a butcher's ... 

En español se pierde un poco, pero ya podrán disfrutar 
de ambas versiones de la historia ... y de la conti­
nuación. Se viene más 



BIGMACHO 
LASét< TITAN éM 

8TIIfil mm "llaclcsta9e" 
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Con "Big In Japan" inauguramos el spin-of del webcomic "Portento", "Universo 
Portento". En "Portento" solo aparece en páginas de historieta el héroe que da 
nombre al comic, porque justamente, es el único que existe en Uruguay. Sin 
embargo, en los interludios de texto, se mencionan muchos, de otros países. 

Muchos de esos héroes han 
aparecido en ilustraciones de 
autores invitados en "Portento'~ pero 
el pobre Big Macho Laser Titan (o "Biggu Macho 
Reeza Taitan", como le dirían los japoneses), que fue ' 
mencionado en el primer interludio del comic, aún ~ 
no había tenido su turno. Cuando decidimos incluir 
una historia de este universo en la revista, quisimos Ylr '· 
que fuera un combate contra un mecha, lo que \ . 

'1 
llevaba a que tuviera grandes chances de ser en ' 

Japón, y por ende, que apareciera BMLT. Era solo cuestión de crearle a su archienemigo, originalmente 
llamado Fukushima, pero le buscamos un nombre más a tono con el de BMLT: Mega Poppa Meltdown. 

Con el plot hecho por Taibox, pero sin textos, se hicieron los ~ -
bocetos de página. Ahí fue cuando MaGnUs escribió los diálogos, . Q . 

y con la idea de que BMLT es un ególatra insufrible, su expresión · · 

:~~a~::~db~~~::í::~:d::I::: :ea::s~::~~~~~::~o hace cada vez~~ ~ li..:.:c.~~=-f.i"";:(:f 
que puede "KIRBY KRACKLE!!! MUCHO KIRBY KRACKLE!!!", y así la 1 ! 
energía de MPM es al mejor estilo de "El Rey". , 

Los grises finales fueron más bien 
sencillos, con algunas tramas, todo 
para simular el estilo general de un 

fi'i!t:l!!~ manga. Ahora solo resta esperar al 
siguiente vistazo al 
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Seria excelente tener backstage de todas las historias; pero llevaría tanto tiempo de escribir que nos 
perderíamos de hacer más comics ... así que les traemos las "Cápsulas de GAS", con bocetos o detalles 
del proceso de cada una de las otras historias de la revista. 

Detalle del original de uno de los comics de Stef Gaines. 
Podemos apreciar su letra a mano, y los textos en el 
original sueco. 

A pesar de que la familia materna de Stef es de México, 
esta es la primera vez que uno de sus comics se pública 
en español. 

Uno de los murcielágos soldadores 
de "La Liebre Y La Tortuga". 

Carecemos de muestras del pro­
ceso de "Milonga Clandestina", 
pero aquí tenemos un detalle de 
los vampiros siameses aztecas. 



Los actores de 
"Código De Vesti­
menta X'~ en el 
tono original. 

.' 

\ 
' 
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Detalle de las 
tintas de "Mi Vida 
Sin Un Jetpack". 

. Lápices de una de las 
~ viñetas del episodio de 

"Búho Negro" . 

Antes de dibujar con mouse en Photoshop, MaGnUs 
intentó hacer "Space Oddity" a mano (bah, con el 
dedo en la tablet). Esta fue la única viñeta que 
intentó antes de rendirse miserablemente. Menos 
mal, porque aún con Photoshop, es espantoso. 




















